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ABSTRAK

Kertas kerja ini bertujuan untuk menerangkan tentang aplikasi visual Peta Pemikiran
i-THINK dalam meningkatkan kemahiran berfikir murid Kesusasteraan Melayu (KM)
dalam genre puisi, iaitu sajak dan pantun. Dalam usaha Kementerian Pendidikan Malaysia
(KPM) untuk meningkatkan keupayaan berfikir murid-murid bagi menghadapi cabaran
pada abad ke-21, subjek KM juga tidak ketinggalan untuk merealisasikan hasrat KPM
tersebut. Peta Pemikiran i-THINK ialah alat berfikir yang dipersembahkan dalam lapan
bentuk peta pemikiran secara visual, dan merupakan alat pengajaran yang menggalakkan
murid-murid menyoal yang memerlukan pemikiran aras tinggi. Kertas kerja ini akan
meneliti bagaimana Peta Pemikiran i-THINK dapat menganalisis puisi yang merupakan
salah satu genre kajian murid KM. Kertas kerja ini juga akan menjelaskan rasional
pemilihan beberapa visual peta pemikiran untuk tujuan menganalisis puisi tersebut dalam
usaha untuk meningkatkan keupayaan kemahiran berfikir aras tinggi murid KM bagi
menghadapi cabaran baru pada abad ke-21.

Kata Kunci: Peta Pemikiran i-THINK, Puisi, Kemahiran Berfikir Aras Tinggi dan Murid
Kesusasteraan Melayu

ABSTRACT

This paperwork aims to explain the visual application of i-THINK Thinking Map in
improving the thinking skills of Malay Literary Students (KM) in the genre of poetry,
namely poems and rhyme. Supporting efforts of the Ministry of Education (MOE) to
improve students' thinking ability to cope with the challenges of the 21st century, KM's
subjects are also not left behind in realising the KPM's aspiration. i-THINK Thinking Maps
is a thought tool presented in eight visual forms of thought map, and is a teaching tool that
encourages students to ask questions that require higher order thinking. This paper will
examine how i-THINK Thinking Maps can be used to analyze poetry that is one of the
genres of KM student studies. This paperwork will also explain the rationale of selecting
some visual thinking maps for the purpose of analyzing the poem in order to improve the
ability of KM students to enhence the students’ higher order thinking skills in facing new
challenges in the 21st century.

Keywords: i-THINK Thinking Maps, Poetry, Higher Order Thinking Skills and Malay
Literature Students

PENGENALAN

Kemunculan abad ke-21 memerlukan sistem pendidikan yang lebih mantap bagi memacu
kecemerlangan institusi pendidikan di Malaysia bagi melahirkan murid-murid yang bukan
sahaja bijak tetapi juga tangkas berfikir. Oleh itu, selaras dengan keperluan murid-murid pada
abad ke-21, maka Transformasi Kurikulum Pendidikan telah berlaku dalam sistem pendidikan
di negara kita apabila Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia 2013-2025 (PPPM 2013-2025)
dilancarkan. Melalui PPPM 2013-2025, antara lain memperkenalkan Kemahiran Berfikir Aras
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Tinggi (KBAT) atau Higher Order Thinking Skills (HOTS) sebagai satu usaha agar murid-murid
dapat menghadapi dan menangani cabaran pada abad ke-21.

Justeru, untuk merangsang dan mencapai aras KBAT dalam kalangan murid-murid, KPM telah
memperkenal dan melaksanakan program i-THINK melalui kerjasama dengan Agensi Inovasi
Malaysia (di bawah Jabatan Perdana Menteri) bagi melahirkan murid yang mempunyai daya
fikir yang tinggi dan berdaya saing (Arfah, Fadzilah & Rohizani, 2016). Melalui program
i-THINK, murid-murid akan diperkenalkan dengan alat berfikir, iaitu Peta Pemikiran i-THINK
yang mengandungi lapan bentuk visual yang berbeza dan mempunyai proses pemikiran yang
tersendiri. Antara tujuan program i-THINK adalah sebagai satu inisiatif untuk membudayakan
kemahiran berfikir dalam kalangan murid-murid bagi melahirkan murid yang kreatif dan
inovatif. Bagi merealisaskan hasrat ini, para guru dan murid perlu menggunakan alat visual
tersebut dalam proses pengajaran dan pembelajaran (PdP) serta melaksanakan aktiviti
kemahiran berfikir aras tinggi (Kementerian Pelajaran Malaysia, 2012). Hal ini adalah kerana
visual peta pemikiran i-THINK memiliki ciri-ciri yang menggalakkan murid berfikir di luar
kotak, kreatif, bersedia menerima idea baharu, bersedia mengambil risiko dan bersedia
melakukan kesilapan, serta tidak terkongkong dengan cara pemikiran tradisional (Vishalache,
2014).

Dalam usaha untuk mencemerlangkan generasi yang dapat berfikir pada aras tinggi, subjek
Kesusasteraan Melayu (KM) juga tidak ketinggalan untuk merealisasikan hasrat KPM tersebut.
Dalam subjek Kesusasteraan Melayu, genre puisi seperti pantun dan sajak merupakan salah satu
bahagian yang perlu dipelajari oleh murid-murid. Melalui proses PdP Kesusasteraan Melayu,
murid-murid bukan sekadar mempelajari dan memahami pantun dan sajak tetapi mereka juga
perlu menganalisis aspek-aspek struktural yang terdapat dalam puisi tersebut. Aras
menganalisis merupakan aras tinggi yang ketiga dalam Taksonomi Anderson dan Krathwohl
(2001) atau Taksonomi Bloom semakan baru. Pengaplikasian visual peta pemikian i-THINK
dalam menganalisis genre puisi secara tidak langsung adalah selari dengan kehendak matlamat
Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) agar guru-guru melahirkan murid-murid yang mampu
berfikir dan menyelesaikan masalah (Arfah, Fadzilah & Rohizani, 2016). Justeru, teknik
mengajar dalam proses PdP puisi, khususnya menganalisis pantun dan sajak dengan
menggunakan alat visual seperti peta pemikiran i-THINK untuk meningkatkan KBAT
merupakan satu alternatif pedagogi guru yang cuba mengubah daripada konsep tradisional
seperti chalk and talk atau PdP yang berpusatkan guru kepada PdP yang berpusatkan murid.
Ternyata penggunaan alat visual seperti peta pemikiran i-THINK ini bukan sahaja PdP yang
menyeronokkan murid, ringkas, informatif, menjimatkan masa dan bahan (Muhamad Sidek,
2013), tetapi juga mampu merangsang kemahiran berfikir aras tinggi dalam kalangan murid
Kesusasteraan Melayu.

SUKATAN PELAJARAN DAN OBJEKTIF KESUSASTERAAN MELAYU

Berdasarkan Sukatan Pelajaran Kesusasteraan Melayu (SPKM) (Kementerian Pendidikan
Malaysia, 2003), terdapat empat bahagian yang perlu dipelajari dan dikuasai oleh murid
Kesusasteraan Melayu, tingkatan empat dan lima. Jadual 1 menunjukkan pembahagian yang
terdapat dalam subjek Kesusasteraan Melayu.
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Jadual 1 Pembahagian topik dalam sukatan pelajaran Kesusasteraan Melayu

Bahagian Topik / Genre
A Pengenalan Kesusasteraan Melayu
B Prosa Tradisional dan Moden (Novel, Cerpen)
C Drama
D Puisi Tradisional dan Moden (Sajak)

Fokus perbincangan dalam kertas kerja ini hanya pada bahagian D, iaitu genre Puisi Tradisional
dan Moden, serta dikhususkan hanyak aspek pantun dan sajak sahaja. Manakala sub topik
perbincangan pula membincangkan aspek maksud sajak, persoalan dalam sajak, bentuk pantun,
banding beza bentuk pantun dua kerat dan pantun empat kerat, dan gaya bahasa dalam sajak.
Jadual 2, menjelaskan fokus perbincangan dan perincian Huraian Sukatan Pelajaran (HSP)
(Kementerian Pendidikan Malaysia, 2003a);

Jadual 2 Fokus perbincangan dalam pantun dan sajak

Bahagian Hasil Pembelajaran Utama Hasil Pembelajaran Khusus
D
3.0 Menghuraikan maksud 3.1 Me_n.e rangka.n r?aksud rangkap
uisi. (sajak) puisi yang dikaji.
pulst. 3.2 Menjelaskan maksud
keseluruhan puisi yang dikaji.
4.0 Menghuraikan tema. d.an 4.2 Menghuraikan persoalan
persoalan dalam puisi. . o
. dalam puisi yang dikaji.
. (sajak)
Puisi
Tradisional
dan Moden
(Sajak) 5.1 Menghuraikan bentuk puisi

yang dikaji.

5.2 Membandingkan bentuk
pelbagai jenis puisi yang
dikaji.

5.0 Menganalisis bentuk
puisi. (pantun)

6.3 Menganalisis unsur bahasa
6.0 Menganalisis gaya bahasa dalam sajak yang dikaji.
dalam puisi. (sajak) 6.4 Menganalisis unsur bunyi
dalam sajak yang dikaji.

Pembentukan kurikulum Kesusasteraan Melayu disokong oleh Huraian Sukatan Pelajaran
Kesusasteraan Melayu (Ibrahim, 2013; Shamsuddin, 2007). Oleh itu, bagi mencapai matlamat
pendidikan Kesusasteraan Melayu, tujuh objektif telah ditetapkan dalam Huraian Sukatan
Pelajaran Kesusasteraan Melayu KBSM (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2003a), iaitu;

i. memahami isi dan menganalisis aspek sastera
ii. mengapresiasi karya sastera melalui aktiviti sastera
iii. menghayati dan menghargai estetik bahasa
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iv. menghargai penulis dan karya yang dihasilkannya
v. memberikan pandangan, menilai karya sastera secara kritis, dan menyuburkan
nilai kemanusiaan di samping memupuk semangat cinta akan negara
vi. menghasilkan karya sastera yang pelbagai, sesuai dengan kebolehan
murid
vii. memupuk budaya membaca untuk memperkembang dan mengekalkan minat
terhadap sastera Melayu

Oleh itu, kertas kerja ini memfokuskan perbincangan menganalisis puisi, iaitu pantun dan sajak.
Dalam pantun, perbincangan kajian akan menjelaskan aspek bentuk Pantun Dua Kerat dan
Pantun Empat Kerat serta membanding beza kedua-dua bentuk pantun tersebut. Manakala
perbincangan kajian sajak akan memfokuskan aspek maksud dan persoalan serta menganalisis
gaya bahasa dalam sajak-sajak yang dipilih. Kesemua aspek yang dibincangkan adalah menepati
objektif pertama, iaitu memahami isi dan menganalisis aspek sastera (Kementerian Pendidikan
Malaysia, 2003). Pantun dua kerat, ‘Resam Hidup Manusia’ dan pantun empat kerat, ‘Kasih
Jualan’ yang terkandung dalam antologi teks Kesusasteraan Melayu Tradisional Tingkatan 4 dan
5, ‘Nilai Insan’ (Ruslan, 2014) dipilih untuk dianalisis aspek bentuk. Kedua-dua aspek ini akan
dianalisis menggunakan Peta Pemikiran i-THINK, iaitu Peta Pokok dan Peta Buih Berganda.
Manakala sajak ‘Ini Tanah Kita’, karya Salman Sulaiman dan sajak ‘Belajarlah Memahaminya -
Gunung Legenda’, karya Shapiai Muhamad Ramly yang terkandung dalam antologi teks
Kesusasteraan Melayu Moden Tingkatan 4 dan 5, iaitu ‘Kubentang Sehelai Peta’ (Hasnah, 2014)
dipilih untuk dianalisis dari aspek maksud dan persoalan sajak, serta gaya bahasa. Oleh itu,
untuk menganalisis maksud sajak, murid boleh mengaplikasikan Peta Alir, manakala untuk
menganalisis persoalan sajak, murid boleh mengaplikasikan Peta Pokok. Aspek gaya bahasa
pula terdiri daripada dua komponen, iaitu unsur bahasa dan unsur bunyi. Unsur-unsur bahasa
seperti hiperbola, metafora, personifikasi dan sebagainya, manakala unsur bunyi ialah asonansi,
aliterasi dan rima. Kedua-dua unsur gaya bahasa ini akan dianalisis menggunakan Peta Pokok
dan Peta Titi. Jadual 3 menunjukkan ringkasan aspek kajian dan Peta Pemikiran i-THINK yang
diaplikasikan.

Jadual 3 Aspek kajian dan peta pemikiran

Aspek kajian Peta Pemikiran i-THINK
Menganalisis maksud sajak Peta Alir
Menganalisis persoalan dalam sajak Peta Pokok

Menganalisis bentuk Pantun Dua Kerat dan Pantun Empat
Kerat

Menganalisis banding beza bentuk Pantun Dua Kerat dan
Pantun Empat Kerat

Peta Pokok

Peta Buih Berganda
Menganalisis unsur bahasa Peta Pokok

Menganalisis unsur bunyi Peta Titi

KEMAHIRAN BERFIKIR ARAS TINGGI

Dalam PPPM 2013-2025 (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2013), KPM menekankan
kemahiran berfikir aras tinggi yang merupakan salah satu daripada enam ciri utama selain
daripada aspek pengetahuan, kemahiran memimpin, kemahiran dwibahasa, etika dan
kerohanian, dan identiti nasional yang perlu ada pada setiap murid selaras dengan Falsafah
Pendidikan Kebangsaan. Justeru, setiap murid perlu berupaya untuk bersaing pada peringkat
global bagi menghadapi cabaran pada abad ke-21. Oleh itu, penguasaan murid dalam kemahiran
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berfikir amat penting sebagai persediaan dan membantu mereka untuk menghadapi cabaran
dalam ledakan teknologi maklumat (Hiang, 2000).

Mengikut takrifan Kementerian Pendidikan Malaysia (2013a), Kemahiran Berfikir Aras Tinggi
(KBAT) ialah suatu keupayaan untuk mengaplikasikan pengetahuan, kemahiran dan nilai dalam
membuat penaakulan dan refleksi bagi menyelesaikan masalah, membuat keputusan, berinovasi
dan berupaya mencipta sesuatu. Berdasarkan takrifan ini, antara lain adalah diharapkan agar
murid-murid di Malaysia dapat membuat pertimbangan yang sewajarnya dalam menyelesaikan
setiap masalah di samping kreatif dan inovatif menghasilkan sesuatu melalui ilmu yang
dipelajari.

Selain itu, menurut DeVries & Kohlberg (1987) KBAT juga dilihat dapat membantu murid
menghubungkan kemahiran berfikir dengan kehidupan seharian mereka, membantu memperbaiki
pengetahuan, dan meningkatkan kemahiran berfikir aras rendah (KBAR) serta harga diri mereka.
Manakala Lewis dan Smith (1993) pula mentakrifkan bahawa proses KBAT berlaku ketika
seseorang menerima maklumat baharu, memproses maklumat tersebut, membuat penilaian,
seterusnya membuat keputusan dan menyelesaikan masalah yang bukan kebiasaan baginya.
Dalam hal ini, murid-murid yang menerima sebarang ilmu semasa proses pembelajaran, mereka
akan memproses ilmu tersebut, dan membuat penilaian atau pertimbangan sebelum mengambil
sebarang keputusan bagi menyelesaikan sesuatu permasalahan. Secara tidak langsung takrifan
KBAT oleh Lewis dan Smith (1993) ini menggambarkan perspektif yang sama dengan takrifan oleh
Onosko dan Newmann (1994), iaitu KBAT sebagai penggunaan potensi minda secara meluas
untuk menghadapi cabaran-cabaran baru. Justeru, KBAT berkeupayaan mengajak murid-murid
berfikir di luar kotak tentang sesuatu isu yang dibincangkan, dan tidak terikat hanya kepada
satu interpretasi jawapan atau satu cara penyelesaian sahaja (Arfah, Fadzilah & Rohizani, 2014;
2016).

Oleh itu, bagi memastikan murid-murid berkeupayaan menguasai kemahiran berfikir aras
tinggi, strategi yang efektif perlu dilaksanakan dalam proses pengajaran dan pembelajaran.
Antara strategi yang efektif adalah dengan memberikan masalah yang mencabar, kemudian
membimbing murid memanipulasi maklumat bagi menyelesaikan masalah tersebut, seterusnya
menyokong usaha murid untuk mencuba sesuatu yang baru (Rajendran, 2000). Aktiviti
pembelajaran ini sebenarnya berlaku di dalam bilik darjah sebagaimana pernyataan oleh
Rajendran (2002) bahawa hampir kesemua aktiviti pengajaran dan pembelajaran di dalam bilik
darjah mempunyai unsur kemahiran berfikir. Oleh itu, secara tidak langsung murid-murid dapat
menguasai kemahiran berfikir hasil daripada aktiviti dalam PdP di sekolah, termasuk subjek
Kesusasteraan Melayu.

PETA PEMIKIRAN i-THINK

Program i-THINK bermula di United Kingdom pada tahun 2002 dan memfokuskan
sekolah-sekolah yang berprestasi rendah. Secara tidak langsung, program ini juga
menjadi penanda aras kepada kejayaan di sekolah-sekolah berprestasi rendah di United
Kingdom. Program i-THINK telah menperkenalkan alat berfikir yang dibangunkan oleh Hyerle
(2007) dan dipersembahkan dalam lapan bentuk Peta Pemikiran secara visual yang mudah
diguna pakai dan difahami. Hasil idea program i-THINK ini merupakan suatu
penambahbaikan terhadap idea Edward de Bono (Development Student Thinking) dan juga Tony
Buzan (Mind Mapping). Hyerle (2007) telah melakukan penyelidikan secara berterusan dan
berjaya menghasilkan Peta Pemikiran atau Thinking Maps, iaitu satu transformasi baru dalam
teknik pengajaran dan pembelajaran.

Pada awal tahun 2012, program ini mula diperkenalkan di Malaysia sebagai satu inisiatif
untuk menyokong usaha mempertingkatkan dan membudayakan kemahiran berfikir aras tinggi.
Program i-THINK menerima banyak respons yang positif daripada pelbagai pihak (Muhamad
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Sidek, 2014). Situasi ini menggambarkan bahawa satu transformasi dan inovasi baru telah
berlaku dan perlu diperluaskan dalam sistem pendidikan di Malaysia. Peta pemikiran ialah alat
berfikir yang digunakan dalam PdP sebagai suatu usaha untuk meningkatkan KBAT
murid-murid sebagaimana yang termaktub dalam PPPM 2013-2025. Menurut Noraida dan
Shakirah (2008), alat-alat berfikir merupakan instrumen yang boleh membantu dalam
membuat pengurusan lisan, mengurus pemikiran secara visual dan terkawal. Penggunaan alat
berfikir yang sesuai dengan PdP akan membantu murid menguasai kemahiran berfikir dengan
lebih berkesan. Hal ini sebagaimana peta pemikiran yang mempunyai proses pemikiran
tersendiri dan ia boleh disesuaikan penggunaannya mengikut tajuk (Kementerian Pelajaran
Malaysia, 2012a; Muhamad Sidek, 2014). Menurut Hyerle dan Yeager (2007) pengaplikasian
peta pemikiran memudahkan murid memahami konsep, menganalisis masalah dan mencari
penyelesaian kerana penekanannya kepada aktiviti yang berpusatkan murid. Situasi ini secara
tidak langsung membantu mereka bekerja secara kolaboratif. Selain itu, hubungan guru murid
juga menjadi lebih rapat disebabkan oleh peranan guru sebagai fasilitator (Hyerle & Yeager,
2007; Muhamad Sidek & Ahamad Rahim, 2012). Malah, penggunaan Peta Pemikiran menjadikan
komunikasi guru dan murid lebih berkesan, serta murid juga akan lebih memperoleh keyakinan
untuk berkomunikasi (Hyerle, 2000).

Peta Pemikiran menggabungkan proses pembelajaran secara kognitif dan hasil yang diperolehi
dipersembahkan dalam bentuk visual (Johari Surif & Nor Hasniza Ibrahim, 2016). Setiap visual
adalah penyebab utama kepada proses pemikiran tertentu. Apabila menghubungkan reka
bentuk visual yang dinamik dengan proses pemikiran tertentu, membolehkan murid membuat
pola visual mental untuk berfikir berdasarkan lapan kemahiran kognitif. Kaedah ini akan
membantu proses ingatan kekal lebih lama dalam minda murid untuk semua subjek yang
dipelajari. Oeh itu, penggunaan peta pemikiran membantu meningkatkan daya ingatan
murid tanpa mengira pada tahap mana mereka berada dan ia sangat bersesuaian untuk
murid yang lemah (Muhamad Sidek, 2014).

Dalam hal ini, Muhamad Sidek (2014) menjelaskan bahawa murid melakukan proses
pemindahan maklumat yang telah dibaca, didengar dan dilihat daripada pelbagai sumber
dengan menggunakan peta pemikiran sebagai alat berfikir. Setiap maklumat yang
diterima, diproses dan dipindahkan ke dalam bentuk grafik yang sesuai berdasarkan
lapan jenis bentuk visual (peta pemikiran) yang berbeza. Semasa proses pemindahan
maklumat ini berlaku, murid menggunakan pemikiran kognitif mereka untuk
merakamkan segala maklumat tersebut dan disimpan ke dalam bentuk peta pemikiran.
Segala yang terakam dan tersimpan dalam bentuk peta pemikiran akan dikeluarkan atau
berfungsi dengan efektif apabila murid menjawab soalan yang berkaitan dalam sesi
pengajaran dan pembelajaran atau peperiksaan.

Peta Pemikiran i-THINK dipersembahkan dalam lapan bentuk visual yang mudah diguna pakai
dan difahami. Setiap Peta Pemikiran i-THINK mempunyai proses pemikiran tersendiri dan
penggunaannya boleh disesuaikan mengikut tajuk (Kementerian Pelajaran Malaysia, 2012).
Oleh itu, penggunaan peta pemikiran diharapkan dapat diterapkan dalam pembelajaran
sepanjang hayat dan dilengkapi dengan kemahiran yang tepat bagi menghadapi cabaran abad
ke-21 (Agensi Inovasi Malaysia, 2012). Rajah 1 menunjukkan lapan bentuk Peta Pemikiran
i-THINK (Hyerle, 1996, 2008, 2011);
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FOR ANALYZING WHOLE OBJECTS AND PARTS

Rajah 1. Lapan bentuk peta pemikiran i-THINK.

APLIKASI PETA PEMIKIRAN i-THINK

Terdapat lapan proses pemikiran dalam lapan visual peta pemikiran i-THINK oleh Hyerle
(2007). Walau bagaimanapun dalam kertas kerja ini perbincangan hanya memfokuskan kepada
empat peta pemikiran, iaitu Peta Alir, Peta Pokok, Peta Buih Berganda dan Peta Titi.
Keempat-empat peta pemikiran ini diaplikasikan untuk menganalisis maksud, persoalan dan
gaya bahasa sajak, serta menganalisis bentuk pantun dan banding beza bentuk pantun.

Peta Alir (Flow Map): Menganalisis maksud sajak Ini Tanah Kita

Konsep Peta Alir adalah berasaskan kepada penggunaan carta aliran, dan ia berfungsi untuk
menunjukkan urutan, perintah, garis masa, kitaran, tindakan, langkah-langkah, dan arah
(Hyerle, 2007). Di samping itu, ia juga digunakan untuk menunjukkan hubungan antara
peringkat dan subperingkat setiap peristiwa, atau kerja-kerja yang melibatkan proses atau
urutan. Proses pemikiran yang terlibat ialah untuk melihat urutan sesuatu proses. Berdasarkan
proses pemikiran Peta Alir, adalah rasional peta pemikiran tersebut diaplikasikan untuk
menganalisis maksud sajak, Ini Tanah Kita. Hal ini kerana proses pemikiran Peta alir dapat
menjelaskan aliran atau turutan cerita dalam sajak mengikut rangkap demi rangkap.
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Langkah pertama, murid melukis sebuah kotak pada sebelah kiri kertas dan segala maklumat
atau tafsiran maksud sajak dalam rangkap pertama dimsukkan dalam kotak tersebut. Terdapat
dua subcerita dalam rangkap pertama, maka di bawah kotak maklumat tersebut terdapat dua
subcerita yang dihubungkan dengan anak panah.

Ini tanah kita, pesan bonda

kau akan bersemadi di bawahnya
kita perlu menjadi seorang tua
kala petang, dia berseorangan

di bawah pohon

kemboja - menatap langit, menadah Subcerita 1.1 & subcerita 1.2
tangan; menzikiri nama Tuhan
bertubi-tubi, air matanya membasahi pipi.

Cerita 1

(Rangkap 1: Ini Tanah Kita)

Seterusnya murid menyambung pula kotak kedua dengan kotak pertama menggunakan anak
panah sebagai penunjuk aliran masa. Kotak kedua mewakili cerita pada rangkap kedua , dan ia
juga mempunyai subcerita.

Pesannya, liang tanah ini

akan mengisi jasad-jasad berani.
Dia sedang berkira-kira, bagaimana
untuk menjadi lelaki paling berani Subcerita 2.1
bakal mendiami liang tanah ini.

Cerita 2

(Rangkap 2: Ini Tanah Kita)

Sebagaimana kotak kedua, murid juga membina kotak ketiga yang disambungkan dengan anak
panah dari kotak kedua untuk menganalisis maksud sajak tersebut.

Pesan bonda lagi
belajar-belajarlah meniduri tanah ini Cerita 3
kalau-kalau, esok engkau mati.

(Rangkap 3: Ini Tanah Kita)

Jika selepas melukis kotak ketiga, murid menghampiri akhir garisan, maka murid perlu melukis
satu anak panah dari kanan kotak terakhir dan memanjangkannya sehingga ke sebelah kiri
kertas dan lukiskan kotak keempat untuk menganalisis maksud sajak seterusya.

Kau tak perlu semutar

untuk menunjuk alimmu di depan

Munkar

kau tak perlu sihir Cerita 4
untuk bersembunyi dari Nakir
yang perlu kau tahu

tanah ini asalmu.

(Rangkap 4: Ini Tanah Kita)

Murid akan melukis lagi kotak kelima dan seterusya bergantung pada jumlah rangkap yang
terdapat dalam sajak Ini Tanah Kita.

Basah tanah ini Cerita 5
memang sentiasa menanti kau ke mari.

(Rangkap 5: Ini Tanah Kita)
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Dalam binaan kotak yang terakhir, terdapat sub binaan kerana pada rangkap keenam sajak
tersebut terdapat subcerita.

Di bawah redup kemboja yang lain

seperti ternampak lelaki tua itu Cerita 6
menggali liang tanah
untuk jasadnya sendiri Subcerita 6.1

(Rangkap 6: Ini Tanah Kita)

Proses pemikiran dalam menganalisis maksud sajak Ini Tanah Kita dijelaskan dalam Peta Alir
seperti Rajah 2 di bawah;

Rangkap 1- ibu } .
pesan Rangkap 2 - ibu > Rangk.ap 3- |bu. |
-penyajak/anaknya pesan liang lahad pesan ingat mati
akan mati dan tempat tinggal kerana esok
ditanam jasad yang bersedia mungkin kita
untyk mati akan mati
!
ibu pesan ibu pesan penyajak' ingin jadi
sentiasa berzikir lelakf yang
berdoa ingat kepada Tuhan bersedia .untuk
Tuhan mati
Rangkap 4 - Malaikat Rangkap 5 - Rangkap 6 -
Munkar dan Nakir kenal tanah kubur terbayang lelaki
siapa kita dan kita perlu sentiasa tua sedang
sedar asal kita dari tanah tunggu kita menggali kubur
untuk diri sendiri

(gambaran lelaki itu
bersedia untuk
kembali kepada

Penciptanya @ mati)

Rajah 2. Menganalisis maksud sajak menggunakan Peta Alir.

Peta Pokok (Tree Map): Menganalisis persoalan dalam sajak, menganalisis bentuk
Pantun Dua Kerat dan Pantun Empat Kerat dan menganalisis unsur Bahasa

Konsep Peta Pokok ialah untuk membolehkan murid melakukan kedua-dua klasifikasi induktif
dan deduktif. Konsep umum, idea (utama) atau tajuk di bahagian atas pokok, manakala idea
sokongan serta butiran tertentu di bahagian bawah. Peta Pokok boleh menjelaskan kedua-dua
perkara yang objek dan yang abstrak. Sebarang maklumat yang diterima dalam bentuk

679



Aplikasi Visual Peta Pemikiran I-Think dalam Pdp Puisi: Satu Tinjauan

kumpulan adalah sesuai menggunakan konsep Peta Pokok. Peta Pokok menyediakan tiga
lapisan, dan setiap maklumat yang diterima disusun dengan jelas dan lengkap, serta
memperincikan sesuatu perkara sehingga kepada contoh dan maklumat yang paling kecil.
Proses pemikiran yang terlibat ialah membuat pengelasan, pengasingan dan pengkategorian
(Hyerle, 2007).

(i) Menganalisis persoalan dalam sajak Ini Tanah Kita

Rasional penggunaan Peta Pokok untuk menjelaskan persoalan dalam sajak Ini Tanah Kita
kerana ia dapat menyenaraikan klasifikasi atau pengelasan bahan atau idea, iaitu persoalan
yang terdapat dalam sajak tersebut. Dalam sajak Ini Tanah Kita, pengisahannya adalah tentang
pesanan, nasihat dan persediaan untuk menghadapi kematian. Oleh itu, Peta Pokok dianggap
sesuai untuk mengumpul maklumat atau persoalan (Lapis 1) tentang kematian atau kumpulan
atau kategori (Lapis 2) dan contoh-contoh atau penerangan berdasarkan sajak (Lapis 3). Proses
pemikiran ini digambarkan dalam dalam Rajah 3 di bawah;

Lapis 2 PERSOALAN Lapis 1
Kumpulan KEMATIAN Topik / tajuk
1. Persediaan 2. Nasihat 3. Keinsafan di
menghadapi seorang ibu dalam diri
kematian kepada anaknya manusia
Kita akan mati nanti Ibu nasihat anaknya Setiap hari ada RS
dan perlu sedia . agar ingat akan . i i :
p g . g kemétlan da.n syatu hari &
bawa bekalan. mati. nanti penyajak juga R6
akan mati.
Lapis 3
Keterangan/contoh

Rajah 3. Persoalan sajak menggunakan Peta Pokok.
(ii) Menganalisis bentuk Pantun Dua Kerat dan Pantun Empat Kerat

Rasional penggunaan Peta Pokok dalam menganalisis bentuk Pantun Dua Kerat ‘Resam Hidup
Manusia’ dan Pantun Empat kerat ‘Kasih Jualan’, adalah kerana ia dapat menyenaraikan
kategori atau komponen bentuk yang membina pantun-pantun tersebut secara objektif.

Langkah pertama ntuk menganalisis bentuk pantun dalam kedua-dua jenis pantun di atas,
murid melukiskan Peta Pokok. Pada lapisan 1 murid memasukan kategori yang hendak
dianalisis, iaitu ‘bentuk’ pantun, sama ada bentuk Pantun Dua Kerat atau bentuk Pantun Empat
Kerat. Pada lapisan 2, murid menyenaraikan kategori atau komponen bentuk yang membina
pantun-pantun tersebut. Lapisan ke 3 dan seterusnya, proses menganalisis bentuk pantun akan
berlaku. Berdasarkan analisis yang dilakukan ke atas Pantun Dua Kerat dan Pantun Empat Kerat
tersebut, murid mengelaskan atau mengkategorikan komponen yang membina bentuk
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pantun-pantun tersebut seperti pada langkah 3. Proses pemikiran ini seperti yang dijelaskan

dalam Rajah 4 dan Rajah 5 di bawabh;

Kategori atau PANTUN 2 KERAT

Tajuk, topik, kategori
BENTUK 1 (Lapis 1)

A

kumpulan (Lapis 2) \ (RESAM HIDUP MANUSIA)

L] | | | | |
Bei?as/ Jumlah Jumlah baris Jumlah perkataan Jumlah suku Rima
terikat rangkap dIm rangkap dalam baris kata dalam baris

| | | L B — [

serangkap p Suku kata akhinya
/ l/a.a"
Contoh: Contoh: Contoh:
Penerangan, contoh Banyak /udang Tak/ tum/buh/ Banyak udang
(Lapis 3) - digariskan |~ banvak/garam, || tak/me/la/ta, | banyak
(R1; B1) (R6; B1) garam,
Tak /sungguh O/rang Banyak orang
orang/ tak/ kata. ber/bu/di ki/ta banyak
(R6, B2) ber/ba/ha/sa, ragam. (R1)
(R5, B1)

Rajah 4. Menganalisis bentuk Pantun Dua Kerat menggunakan Peta Pokok.

Tajuk, topik, kategori

i (Lapis 1)
Kategori atau BENTUK
kumpulan (Lapis2) | PANTUN 4 KERAT
/ (KASIH JUALAN)

1 ] | 1 1 I
Belf)as/ Jumlah Jumlah baris \\kjmlah perkataan Jumlah suku Rima
terikat rangkap dim rangkap dalam baris kata dalam baris

L I T S — —_— T
Terikat 9 rangkap Empat  baris 4 -6 patah Antara 7 - 11 Rima akhinya

serangkap perkataan suku kata “a.b.a.b”
Contoh: Contoh: Contoh:
Mari /encik air/ ha/ngat/ Burung k?kEk
Y marilah/tuan, air/ ber/ta/pis, ?Ul’kl)mg di h.l:(taﬂ'
Penerangan, contoh / (R1; B3) (R7; B1) bZLear;i-T:lar-
(Lapis 3) - digariskan padi / di/ ma/ka/nya i incikg ¥
Langkat/ ta/kut/ ma/suk ! -
bawa/ke/ ber/ni/a/ga, Bmarllah tU.T(Dt;
Deli;(R9, B2) (R3, B4) k:{janf F;i) aru

Rajah 5. Menganalisis bentuk Pantun Empat Kerat menggunakan Peta Pokok.
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(iii) Menganalisis unsur bahasa

Tajuk, topik
ANALISIS UNSUR BAHASA DALAM PUISI kategori
Kategori atau ‘BELAJARLAH MEMAHAMINYA — GUNUNG
kumpulan (Lapis 2) LEGENDA’
! e [ | | | | | Kategori atau
Personifikasi Metafora tmej / Kata ganda Hiperbola Anafora Responsi Epifora komponen
simbat I
1 | B | 1 1 l bentuk
Daun-daur sungai rimba Daun-daun Keruh pada sungai . jari-jari
pun berzikir setiamu (R2:B5) (R1:81) keresahan setiamu mencart mesra
(R1:B1) (R4-BA) industri (R4:B4) wajah yang alammu
Contoh (R1:B8) pada pohon lain (R1:83) (R4:B3)
= sabarmu mesra pada sungai
(R4:B5) tenang dari setiamu
kesibukan (R4:B4)
yang
menyisih
(R1:B4)

Rajah 6. Unsur bahasa dalam sajak ‘Belajarlah Memahaminya - Gunung Legenda’.

Berdasarkan rajah 6, murid mengaplikasikan Peta Pokok bagi menganalisis unsur-unsur bahasa
dalam sajak ‘Belajarlah Memahaminya - Gunung Legenda’. Rasionalnya kerana proses
pemikiran Peta Pokok adalah untuk membuat pengelasan, pengasingan dan pengkategorian.
Oleh itu, ia dapat menyenaraikan kategori, klasifikasi atau pengelasan komponen unsur-unsur
bahasa yang membina gaya bahasa dalam sajak tersebut.

Peta Buih Berganda (Double Bubble Map): Banding beza bentuk Pantun Dua Kerat dan
bentuk Pantun Empat Kerat

Peta Buih Berganda yang diperkenalkan oleh Hyerle (2007) adalah untuk membanding dan
membezakan dua perkara seperti watak-watak dalam cerita, dua tokoh sejarah, atau dua sistem
sosial serta mengenal pasti maklumat yang paling penting dalam perbandingan. Proses
pemikiran Peta Buih Berganda ialah untuk membanding beza, juga boleh digunakan untuk
menunjukkan sama ada persamaan sahaja atau perbezaan sahaja. Dalam kajian ini, penggunaan
Peta Buih Berganda adalah untuk menjelaskan tentang banding beza bentuk Pantun Dua Kerat
‘Resam Hidup Manusia’ dan Pantun Empat kerat ‘Kasih Jualan’ Rasional penggunaan Peta Buih
Berganda adalah kerana ia dapat mengenal pasti maklumat yang penting dalam perbandingan
di antara bentuk kedua-dua jenis pantun ini.

Untuk menganalisis banding beza bentuk pantun Pantun Dua Kerat dan Pantun Empat Kerat,
langkah pertama ialah murid melukiskan dua bulatan yang besar dan diwarnakan berbeza,
contohnya hijau dan kuning. Objek atau perkara yang hendak dibandingkan antara Pantun Dua
Kerat dan Pantun Empat Kerat dicatatkan di dalam kedua-dua bulatan besar tersebut. Beberapa
bulatan dilukiskan di sekeliling dua bulatan tersebut termasuklah di antara dua bulatan terebut.
Bulatan-bulatan ini berfungsi untuk menggalakkan pemikiran yang berganda, iaitu semakin
banyak bulatan semakin banyak percambahan idea (Muhammad Sidek, 2014). Bulatan kecil di
sebelah kiri bulatan bulatan besar (Pantun Dua Kerat) diwarnakan oren untuk menunjukkan
perbezaan bentuk Pantun Dua Kerat dengan bentuk Pantun Empat Kerat (bulatan besar sebelah
kanan) yang diwarnakan ungu. Bulatan kecil (yang diwarnakan biru) di tengah-tengah bulatan
besar pula adalah untuk menunjukkan persamaan bentuk di antara Pantun Dua Kerat dengan
bentuk Pantun Empat Kerat. Proses pemikiran ini digambarkan dalam dalam Rajah 7 di bawah;
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8 rangkap terikat

9 rangkap

N\
2 baris ]
serangkap 4 barI|<s
- serangkap
PANTUN ( jumlah PANTUN
/\ 2 KERAT suku 4 KERAT e
4 -5 patah kata 4-6
-6 patah
perkataan ~< ™ perkataan
~— -
Rima “aa” terikat Rima “abab”
N4 A

Rajah 7. Analisis banding beza bentuk pantun menggunakan Peta Buih Berganda.
Peta Titi (Bridge Map): Menganalisis unsur bunyi

Peta Titi ialah gambaran visual untuk mentafsir atau mengaplikasikan proses analogi dengan
menggunakan faktor penghubung (Hyerle, 2007). Faktor penghubung (FP) adalah frasa setara
yang mengaitkan analogi, iaitu akan menghubungkan semua pasangan objek, idea dan
sebagainya. Bagi menganalisis unsur-unsur bunyi dalam puisi yang dikaji, murid boleh
menggunakan Peta Titi seperti dalam Rajah 8 di bawah;

UNSUR BUNYI “sonansi /\ aliterasi /\ rima
) . a,b,c,d,d,e,fe (R1)
Faktor bagaimana menjaga ketika tidur g,m,d,m,b,e (R2)
berhubungan amanah alam di kakimu_ ¢,c,b,c (R3)
(R1:B7) (R2:B1) ¢,b,h,h,h,h (R4)
e,e (R5)

Rajah 8. Unsur bunyi dalam sajak ‘Belajarlah Memahaminya - Gunung Legenda’.

Peta Titi telah digunakan untuk menganalisis unsur bunyi dalam sajak ‘Belajarlah
Memahaminya - Gunung Legenda’. Proses pemikiran Peta Titi adalah untuk melihat analogi
(hubungan yang sama, mencari faktor penghubung), iaitu akan menghubungkan semua
pasangan objek, idea dan sebagainya. Oleh itu, rasional pengaplikasian Peta Titi adalah kerana
ia dapat mentafsir analogi atau ia boleh menunjukkan faktor yang berhubungan di antara
objek-objek atau idea-idea untuk mencari persamaan dalam perkara yang dihubungkan, iaitu
unsur bunyi.
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Aplikasi Peta Alir, Peta Pokok, Peta Buih Berganda dan Peta Titi: Meningkatkan KBAT

Selaras dengan tranformasi Kurikulum Pendidikan dalam PPPM 2013-2025, murid-murid
Kesusasteraan Melayu telah mengaplikasikan alat berfikir, iaitu Peta Pemikiran i-THINK untuk
menganalisis genre puisi (Rujuk Jadual 2). Sebagai suatu inisiatif KPM untuk meningkatkan
tahap kemahiran berfikir dalam kalangan murid-murid, guru-guru turut berperanan
melestarikan hasrat KPM tersebut. Oleh itu, dalam PdP guru-guru Kesusasteraan Melayu (KM)
menggunakan kaedah visual dalam usaha untuk meningkatkan daya ingatan dan kefahaman
murid-murid seperti Peta Pemikiran i-THINK. Hal ini kerana 80% daripada maklumat yang
diterima oleh otak adalah dalam bentuk visual. 40% daripada saraf gentian dalam badan yang
disambung ke bahagian otak adalah dihubungkan dengan retina. Dalam masa satu jam pula
sebanyak 36,000 mesej dalam bentuk visual dapat diterima oleh mata. Oleh itu, peta pemikiran
dianggap sesuai digunakan untuk menerima maklumat dengan sewajarnya (Khalidah, Saodabh,
Haslina & Aminah, 2014; Jensen 1998).

Berdasarkan perbincangan di atas, murid KM telah mengaplikasikan Peta Alir untuk
menganalisis maksud sajak ‘Ini Tanah Kita’, Peta Pokok untuk menganalisis persoalan dalam
sajak ‘Ini Tanah Kita’, menganalisis bentuk Pantun Dua Kerat dan bentuk Pantun Empat Kerat,
serta menganalisis unsur bahasa dalam sajak ‘Belajarlah Memahaminya - Gunung Legenda’.
Peta Buih Berganda pula diaplikasikan untuk membanding beza kedua-dua bentuk pantun
tersebut. Manakala Peta Titi diaplikasikan untuk menganalisis unsur bunyi yang terdapat dalam
sajak ‘Belajarlah Memahaminya - Gunung Legenda’.

Keempat-empat Peta Pemikiran tersebut diharapkan dapat membantu murid-murid
menganalisis pantun dan sajak dengan mudah, cepat, dan membantu mengekalkan ingatan
dalam jangka panjang, serta mengalami proses PdP yang menyeronokkan. Proses menganalisis
oleh murid KM diharapkan berupaya meningkatkan kemahiran berfikir aras tinggi mereka
sebagaimana Hyerle (2000) menjelaskan bahawa Peta Pemikiran dapat meningkatkan
kemahiran kognitif murid, iaitu mendefinisikan konsep, menerangkan, mengenal pasti,
mengkategori dan menyusun maklumat, membanding beza, sebab dan akibat, menganalisa dan
membuat keputusan.

Dalam PdP KM ini, guru-guru diharapkan dapat mengajar dan menganalisis setiap topik (rujuk
Jadual 2) dengan cepat, mudah dan efisen menggunakan visual Peta Pemikiran i-THINK sebagai
alat berfikir. pengaplikasian Peta Pemikiran i-THINK ini adalah selaras dengan pendapat
Rajendran (2002) bahawa semua aktiviti di dalam bilik darjah boleh dibawa ke aras tinggi jika
guru memilih strategi dan aktiviti yang sesuai, di samping sikap murid yang aktif dan bermakna
dalam proses PdP.

Dalam subjek KM, selain kemahiran menilai dan mencipta, proses menganalisis setiap karya
yang dikaji seperti puisi juga diberi pendedahan (Arfah, Fadzilah & Rohizani, 2018). Antara lain,
perbincangan ini menjelaskan bahawa pengaplikasian Peta Alir dan Peta Pokok membolehkan
murid-murid KM berupaya menganalisis semua maklumat berkaitan dengan maksud dan
persoalan yang terdapat dalam sajak yang dikaji dengan cepat, tepat dan efisen (Arfah, Fadzilah
& Rohizani, 2016a). Melalui pengaplikasian Peta Pokok juga bentuk Pantun Dua Kerat dan
bentuk Pantun Empat kerat dan unsur-unsur bahasa dapat dianalisis oleh murid KM dengan
baik dan efisen (Arfah, Fadzilah & Rohizani, 2018; 2016) Selain itu, murid KM juga mampu
menganalisis unsur-unsur bunyi menggunakan Peta Titi dengan mudah, cepat, dan membantu
mengekalkan ingatan dalam jangka panjang, di samping mengalami proses PdP yang
menyeronokkan (Arfah, Fadzilah & Rohizani, 2018),

Menurut Quellmalz (1985) setiap murid akan menggunakan KBAT seperti menganalisis, banding
beza, merumus, mentafsir, menilai dan menjana idea apabila diberikan sesuatu tugasan untuk

diselesaikan sebagaimana murid KM mengaplikasikan Peta Alir, Peta Pokok, Peta Buih Berganda
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dan Peta Titi untuk menganalisis puisi. Secara tidak langsung kemahiran berfikir aras tinggi
murid KM dapat ditingkatkan. Kajian Hyerle dan Yeager (2007) menunjukkan bahawa visual
Peta Pemikiran telah memudahkan murid memahami konsep, menganalisis masalah dan
mencari penyelesaian. Semasa mengaplikasikan Peta Pemikiran, murid-murid menjalankan
aktiviti secara kolaboratif dan berkongsi maklumat. Pada masa yang sama, murid dapat
membina pengetahuan sendiri. Justeru, melalui pengaplikasian alat berfikir ini mampu
membantu meningkatkan KBAT dalam kalangan murid-murid KM khususnya apabila mereka
juga dapat membina pengetahuan sendiri melalui perbincangan dan perkongsian maklumat.

Kajian oleh Lee dan Gan (2012) merumuskan bahawa Peta Pemikiran memudahkan
pemahaman murid serta membantu mereka mengorganisasi dan membentangkan idea-idea
secara sistematik. Hasil kerja murid juga didapati lebih kemas dan teratur setelah
mengintegrasikan Peta Pemikiran dalam proses pembelajaran mereka. Begitu juga dengan
murid KM apabila mereka mengaplikasikan Peta Pemikiran i-THINK dalam proses
pembelajaran, bukan sahaja memudahkan pemahaman mereka tetapi juga mereka
berkeupayaan menyusun maklumat (maksud sajak) dalam Peta Alir dan menganalisis persoalan
dalam sajak, menganalisis bentuk sajak dan menganalisis unsur bahasa dengan tepat dan jelas
apabila menggunakan Peta Pokok. Mereka juga mampu membuat banding beza bentuk-bentuk
pantun menggunakan Peta Buih Berganda dan membuat analogi dalam unsur bunyi melalui
aplikasi Peta Titi. Hasil perbincangan ini menunjukkan bahawa murid-murid KM juga berupaya
untuk menjana kemahiran berfikir aras tinggi, khususnya dalam menganalisis genre pantun dan
sajak.

Wiederhold (1997) juga berpendapat bahawa kaedah pengajaran yang sesuai dan berfokus
kepada hierarki kognitif mengaplikasi, menganalisis, menilai dan mencipta perlu diberi
perhatian oleh guru-guru semasa menerapkan KBAT di dalam bilik darjah. Pendapat ini selari
dengan kajian penggunaan Peta Alir, Peta Pokok, Peta Buih Berganda dan Peta Titi sebagai alat
berfikir telah memudahkan proses PdP guru dan murid KM dalam kemahiran menganalisis
maksud dan persoalan sajak, bentuk-bentuk pantun dan gaya bahasa sajak dengan cepat,
mudah dan efisen.

Justeru, perbincangan ini menjelaskan bahawa pengaplikasian visual Peta Alir, Peta Pokok, Peta
Buih Berganda dan Peta Titi telah memudahkan murid mengelas, menjelaskan, dan
menganalisis semua maklumat yang terdapat dalam pantun dan sajak yang dikaji. Sebagaimana
menurut Arfah, Fadzilah dan Rohizani (2016b) dengan menggunakan viaual Peta Pemikiran
i-THINK sebagai alat berfikir bukan sahaja meningkatkan kualiti dan kreativiti guru-guru dalam
proses pengajaran dan pembelajaran tetapi ia juga berupaya untuk menjana kemahiran berfikir
aras tinggi dalam kalangan murid KM. Hal ini terbukti apabila mereka mampu menganalisis
aspek-aspek sastera dalam genre puisi.

KESIMPULAN

Visual Peta Pemikiran i-THINK merupakan salah satu inisiatif KPM menerusi Program i-THINK
yang terdapat dalam PPPM 2013-2025 yang bertujuan untuk meningkatkan kemahiran berfikir
aras tinggi dalam kalangan murid. Tidak dinafikan bahawa melalui pengaplikasian visual ini
sebagai alat berfikir dalam proses PdP secara tidak langsung telah membantu meningkatkan
kualiti dan kemampuan murid-murid dalam KBAT, khususnya murid KM. Kaedah PdP yang
menekankan aspek visual Peta Pemikiran i-THINK ini secara total membantu murid KM
khususnya memiliki kekuatan minda yang hebat untuk bersaing dengan negara-negara maju di
peringkat global bagi menghadapi cabaran pada abad ke-21. Oleh itu, visual Peta Pemikiran
i-THINK yang terdapat dalam Transformasi Kurikulum Pendidikan yang diperkenalkan dalam
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PPPM 2013-2025 adalah bagi menyahut cabaran tersebut agar generasi pada abad ini mampu
berfikir, membuat keputusan yang rasional dan menyelesaikan masalah dengan bijaksana.
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